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Agenda del dia

1. Saludo de Bienvenida.
2. Recomendaciones Generales
3. Evidencias a desarrollar

v'Evidencia de producto: GA7-220501096-AA5-EV02 API .

v’ Evidencia de desempefio: GA7-220501096-AA5-EV03: Disefio y desarrollo de
servicios web - proyecto .

4. Resolucion de Dudas e Inquietudes
5. Despedida Equipo de Instructores
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Recomendaciones generales

1. Estudiar el material de la semana antes de la
videoconferencia.

2. Evita distractores durante la sesion.

3. Toma nota de las dudas y preguntas que surjan
durante la sesion y ten presente las que te
hayan surgido durante el estudio del material.

4. Al final de la sesion, se asignaran 10 minutos
para resolver todas las inquietudes que se
hayan presentado.
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Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AAS5 - Crear 7/‘\V
servicios web

Esta actividad se centra en el aprendizaje para la construccion de API’s las cuales son
necesarias para el cumplimiento de necesidades en la codificacion del software del
proyecto.

Duracion: 144 horas

Materiales de formacion a consultar: para el desarrollo de esta actividad es
importante la lectura y analisis del componente formativo: "Construccion de API” y
“Servicios web con PHP”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes
evidencias que conforman la actividad de aprendizaje:
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Evidencia de producto: GA7-220501096-AAS5-EV02 API .
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Evidencia a desarrollar N

Jueva pestafia
‘ Gufa de aprendizaje 07 ‘

> Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA1

> Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA2
> Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA3
> Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA4

v Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA5

> @ Disefio y Desarrollo de servicios web - caso GA7-220501096-AA5-EV01

@ APl GA7-220501096-AA5-EV02

@ Disefio y Desarrollo de servicios web - proyecto GA7-220501096-AA5-EV03

@ API del Proyecto GA7-220501096-AA5-EV04



| v Actividad de Proyecto 7

‘ v  Material de formacion ‘

Aplicacion del paradigma orientado a objetos

Integracion continua

Construccién de aplicaciones con JAVA
Frameworks para construccién de aplicaciones con JAVA

Desarrollo de frontend con React JS

‘ Construccion de API

Servicios web con PHP

Ly
'é' Construccién aplicacion web

SENA

N



Evidencia de producto: GA7-220501096-AA5-EV02 API %u%
Teniendo en cuenta lo realizado en la AA5-EVO01 (evidencia anterior) realice el testing de la APl construida usaAndo
la herramienta postman.

Elementos para tener en cuenta:

® Debe instalar |la herramienta postman.

® Debe realizar un video mostrando el testing de la APl con |la herramienta Postman.

e Documentar con pantallazos el testing realizado.
® Entregar los ENDPOINT de las API’s

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

® Productos para entregar: carpeta comprimida que debe tener los siguientes archivos: o Archivos del proyecto,
o Video

o Documento con pruebas.

o Archivo END POINTS.

o Archivo con enlace del repositorio, la carpeta comprimida debe tener el nombre del aprendiz y numero de |la
evidencia asi: NOMBRE_APELLIDO_AA5 EV02

o Extension: ZIP, RAR.

® Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio: API
GA7-220501096-AA5-EV02.



Evidencia de conocimiento: GA7-220501096-AA4-EV02 verificacion de

procedimientos para la definicion de componentes frontend de la aplicacion

(listas de chequeo)

2. LISTADE CHEQUEO

CUMPLE
No. VARIABLES/INDICADORES DE LOGRO ST T NO Observaciones
1. Realiza el test de la API utilizando POSTMAN 25%
2. Realiza el video solicitado mostrando las pruebas del API 25%
3, Realiza la documentacion del APl realizada 25%
4, Entregar los ENDPOINT de las API's desarrolladas 25%
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2. Codificacion de la APl REST con Node.js

1 Buenas practicas en la codificacion de Node.js

Cédigo en general Blogues de cadigo Procedimientos

2 Desarrollo de la APl REST

Manejo de errores y
excepciones

Comentarios

SENA

N



https://sena.territorio.la/content/index.php/institucion/Titulada/institution/SENA/Tecnologia/228118/Contenido/OVA/CF33/downloads/Desarrollo_API_REST.pdf

Testing de una API REST con Postman

1. ¢Qué es Postman?

. Es una herramienta utilizada para probar APIs REST.

. Permite enviar solicitudes HTTP como: GET, POST, PUT, DELETE, PATCH, etc.

. Facilita la automatizacion de pruebas, la documentacion y el manejo de colecciones.
* Muy usado por desarrolladores, QA testers y equipos DevOps.

2. ¢Qué es una API REST?

Una API REST es un servicio que permite la comunicacion entre aplicaciones usando el protocolo HTTP.

3. Beneficios de usar Postman para pruebas de API
4. Tipos de pruebas que puedes hacer en Postman

v Pruebas manuales Vv Pruebas automatizadas

v Pruebas de integracion v Pruebas de regresion



Testing de una API REST con Postman

5. Elementos clave en Postman

1. Colecciones

2. Environments (Entornos)

o oot
_ Status Code 200, 201, 400, 404 500...

4. Test Scripts mCampos esperados

Content -Type, Authorization

Tiempode respuesta  KREREC- KN

Tokens, APl Keys, JWT

Respuestas de error
controladas

6. Pruebas basicas que debes realizar a una APl en Postman
7. Ejemplo de Prueba en Postman — GET
Solicitud  GET https://api.ejemplo.com/usuarios
Script de prueba
pm.test("Status es 200", () => pm.response.to.have.status(200));
pm.test("El cuerpo tiene usuarios", () => {
const body = pm.response.json();

pm.expect(body).to.be.an("array");
1;



Testing de una API REST con Postman

8. Testing Automatizado con Collection Runner

9. Buenas practicas para probar APIs

6 Product ~ Pricing Enterprise Resources and Support ~ APl Network

B Images

MNew

By =i APIEvangelist

ﬁ Q Search collections
Colleclions
v 500px
(=] v~ [ blogs
Environmenis
> Bid
D GET Get Blogs
History
5 collections
Q
== 5 photos
APls

>

»

POST Post Comments Comments
Behance
Convert API =
Flickr
Getty Images =
Giphy =
leon Finder
Imgur =

Instanram =

Import

&0 Overview 7 500px +
500px &
Overview Setup Authorization Scripts Variables e

500px is a photo community powered by creative people worldwide that lets you discover,

share, buy and sell inspiring photographs.

Contact Support:
Name: No Contact
Email: email@example.com

View complete documentation —

10 Primeros Pasos en Pruebas de API desde Cero con Postman

()} Search Pastman

Ctrl K

w E Mo environment

[*] Run % Fork @ 30

@& Watch | 41

Share

Popular requests

GET Get Photos

B photos - 440 Views
GET Get Blogs
B blogs - 407 Views

FOST Post Comments Comments
396 Views

oeL Delete Blogs
B:id - 350 Views

GET Get Collections

B collections - 349 Views

&

Recent changes w

o - A AAAA

https:// www.yvoutube.com/watch?v=wuS5XOzAXNFE

R

Sign In Sign Up for Free mm



https://www.youtube.com/watch?v=wu5XOzAXNFE

3. Testing de la APl REST con Postman SENA

es una herramienta que se utiliza especialmente para el testing de API REST, aunque también admite
otras funcionalidades que se salen de lo que engloba el testing de este tipo de tecnologias.

Para finalizar, conozca la instalacion de la herramienta Postman.

= Y3 | Anexo. Instalacion_herramienta Descargar

Video: COmo Automatizar Pruebas a APIs desde Cero | Postman

https://www.youtube.com/watch?v=PvAsMgbRs5w



https://sena.territorio.la/content/index.php/institucion/Titulada/institution/SENA/Tecnologia/228118/Contenido/OVA/CF33/downloads/Instalacion_herramientas_Postman.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=PvAsMgbRs5w
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GA7-220501096-AA5-EV03: Diseno y desarrollo de servicios
web - proyecto
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Evidencia a desarrollar N

Jueva pestafia
‘ Gufa de aprendizaje 07 ‘

> Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA1

> Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA2
> Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA3
> Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA4
v Actividad de aprendizaje GA7-220501096-AA5

@ Disefio y Desarrollo de servicios web - caso GA7-220501096-AA5-EV01

@ APl GA7-220501096-AA5-EV02

> @ Disefio y Desarrollo de servicios web - proyecto GA7-220501096-AA5-EV03

@ API del Proyecto GA7-220501096-AA5-EV04



| v Actividad de Proyecto 7

‘ v  Material de formacion ‘

Aplicacion del paradigma orientado a objetos

Integracion continua

Construccién de aplicaciones con JAVA
Frameworks para construccién de aplicaciones con JAVA

Desarrollo de frontend con React JS

‘ Construccion de API

Servicios web con PHP

Ly
'é' Construccién aplicacion web
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Evidencia de desempeino: GA7-220501096-AA5-EV03: Diseno y 7/\V
desarrollo de servicios web - proyecto

Tomando como referencia lo visto en el componente formativo “Construccidon de API” realizar el disefo y la
codificacion de las API’s teniendo en cuenta las caracteristicas del software a desarrollar.

Elementos para tener en cuenta:

® Se requiere realizar los servicios necesarios para cumplir con las caracteristicas del software a realizar para el
proyecto formativo.

® Se debe crear la documentacion de cada uno de los servicios.

® Se debe crear el proyecto utilizando herramientas de versionamiento.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

® Productos para entregar: carpeta comprimida que debe tener los siguientes archivos: o archivos del proyecto,
o archivo con enlace del repositorio, la carpeta comprimida debe tener el nombre del aprendiz y numero de la
evidencia asi: NOMBRE_APELLIDO_AA5 EVO03

o Extension: ZIP, RAR.

® Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio:
disefio y desarrollo de servicios web — proyecto GA7-220501096-AA5-EV03.




Evidencia de desempeno: GA7-220501096-AA5-EV03: Diseino y desarrollo de

servicios web - proyecto

2. LISTADE CHEQUEO

No. VARIABLES/INDICADORES DE LOGRO (;IUMF;.ILEI)E Observaciones
1. Realiza los servicios segun requerimientos del proyecto 25%
2. Realiza API’s Rest segun necesidades del proyecto 25%
3. Realiza las validaciones de verificacion correctamente 25%
4, Utiliza herramientas de versionamiento para |a creacion 25%
de proyecto
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1. Servicios web con PHP

Automatizacion
y agilizacion




1. Servicios web con PHP

= ?

— > b ¥ >

Comunicacion estandar
entre estos

< Lenguaje
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Métodos o funciones SENA

los métodos o funciones
permiten segmentar el trabajo que hace un programa en subtareas o tareas
mas pequenas, enfocadas en un fin especifico, y se pueden utilizar cuantas
i" veces se necesite; estas estan separadas del programa principal, pero
aportan a su objetivo.

|\ I

El uso de funciones da la capacidad de agrupar varias instrucciones de codigo bajo un solo nombre, y con el nombre de la
funcion, es posible invocarlo las veces que se necesite, permitiendo usar esta funcion las veces que sean necesarias.

Ejemplo 1:

La funcion se define con la siguiente sintaxis:

Nota: el simbolo “//” quiere decir que no hace parte del codigo, se lo

_ — utiliza para hacer comentarios sobre el codigo, por lo cual se pone en
— color azul. '

function media_aritmetica(Sa, $Sb){ //Aqui definimos la funcion
vy la llamamos media_arimetica y las variables ay b
3 Smedia=(Sa+S$b)/2; //escribimos la féormula de la media, en

P

o </> + ‘ este caso de 2 numeros divididos entre 2
+ ! 4 return Smedia; // aqui la funcion retorna el valor de la media
5 ¥
« 6 echo media_aritmetica(7,9),”<br="; // aqui ingresamos los
- numeros, en este caso 7y 9

7 echo media_aritmetica(300,500),"<br="; ?> //aqui ingresamos




Clases y objetos

Las clases son contenedores de informacion basados en atributos y en métodos de construccion,
los cuales pueden modificar y consultar; son suficientes para representar objetos con los cuales se

procesa informacion, y se usan para hacer objetos que tienen un mismo comportamiento, estado e
identidad.

Ejemplo 2:

Se tiene una clase “personas” (Mario, Margarita y Alejandro), donde el comportamiento de las
personas es leer, trabajar, jugar, etc.; pueden estar en estado despierto o dormido; sus
propiedades pueden ser color de 0jos, género, estado civil, etc.

Objeto: el objeto es una instancia de una clase, la cual puede crear varias instancias de la misma
clase.

Ejemplo: existe una sola clase “Persona”, pero muchos objetos de tipo persona pueden ser
instancias de esta clase.
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A continuacidn, observe la diferencia entre clases vy SE?\IA
objetos con una analogia:

1 2 3

=

En el siguiente ejemplo, se observara el cédigo de un objeto. P
El simbolo “//" quiere decir que no hace parte del cédigo, se lo utiliza para hacer _
comentarios sobre el cadigo, por lo cual, se pone en color azul.

Ejemplo ¢

<?php
class Persona // Se define la clase Persona

Una clase Un objeto

private Snombre; // Declaracién del campo. Este

Es como el plano de un apartamento, este define la forma del El apartamento real construido de acuerdo a ese modelo; es debe ser de caracter privado

apartamento sobre el papel, con las relaciones entre las decir, un objeto es una instancia de la clase
difi partes cl y pl a pesar
de que el apartamento no exista.

d #/Aqui adelante se utiliza un constructor, que es un método

que lleva el nombre de la clase y que sera el responsable de
construir el objeto
function Persona($nom) {
Sthis-=nombre = $nom;// this hace referencia a
la instancia actual, y se le asigna el valor al constructor->

VRN EWN-

a -
“ 0

& objetos en PHP @ objetos en PHP

Objetos en PHP

El objeto objPersona se llama Mario Meneses



Los servicios web permiten la nueva generacion de aplicaciones basadas en Internet. Estos
servicios admiten la comunicacion de Internet de aplicacion a aplicacion, es decir, las
aplicaciones en diferentes ubicaciones de la red se pueden integrar para funcionar como si
fueran parte de un tnico sistema de software grande. Ejemplos de aplicaciones que los
servicios web hacen posibles incluyen transacciones comerciales automatizadas y acceso
directo (sin navegador) a dispositivos de escritorio y de mano, a las reservas, el comercio de
acciones y los sistemas de seguimiento de pedidos.

Han surgido varios estandares clave que, juntos, forman la base de los servicios
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Creacion de servicios 7/‘\V

Indican que es una tecnologia que establece unos estandares y protocolos que se utilizan para
intercambiar datos entre distintas aplicaciones, plataformas y con diferentes o iguales lenguaje

de programacion. Por lo general, se utilizan estandares abiertos, lo que comunmente se llama
interoperabilidad; las organizaciones OASIS y W3C son los comités responsables de la
arquitectura y la reglamentacion de los servicios web.

Para iniciar con ese tema, es preciso recordar que el SQL (Structured Query
Language) es un lenguaje de consulta estructurado, definido como la base de
datos relacionales con el lenguaje de alto nivel estandar.

De acuerdo con Garcia (2003), el SQL agrupa tres tipos de sentencias con
objetivos particulares, en los siguientes lenguajes:

(DDL) (DML) (DCL)
Lenguaje de Lenguaje de Lenguaje de
Definicion de Manipulacién Control de

Datos de Datos Datos
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6. Servicios en PHP

PHP es uno de los lenguajes de codigo abierto mas utilizados y adecuados para el
desarrollo de aplicaciones y servicios web, este puede ser introducido en HTML. Por el
hecho de ser un lenguaje gratuito, millones de paginas y portales web estan creados con
PHP. Su funcion es muy sencilla: el usuario utiliza aplicaciones o navegadores para
realizar una solicitud a un servidor, el servidor recibe la peticion, organiza la informacion
que le solicitan y responde enviando la consulta por medio de una pagina web o
aplicacion “normal”, pero su creacion es “dinamica”.

Aplicacién SOAP Ul

Segun la organizacion SoapUl (s. f.), la aplicacion SOAP Ul esta es una herramienta muy versatil, que sirve
para probar, simular y obtener el cédigo de aplicaciones web servicey la transferencia de estado
representacional. Esta herramienta esta generada en cddigo java, funciona sobre SOAPRP, JMS, JDBC, API| de
REST, GraphQL y muchos servicios mas, ademas de ser muy util para que los futuros desarrolladores
aprendan a crear API.

Descargar




Plazo Actividades:

19 al 30 de Noviembre
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Linea de atencion al ciudadano: 01 8000 910270 0 Yy D m
Linea de atencidn al empresario: 01 8000 910682 @SENAComunica
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